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UBERSICHT SPIELE UND AKTIONEN

Uhrzeit . Dauer des Spiels Mirko erforderlich? Gast
. Name des Spiels o .
von ... bis ... in Minuten Ja/Nein Name + Kontaktdaten
13:30 h-13:40 h Baumstamms&agen max. 10 min nein Hisa ynd Ben
Email: ...; Tel: ...
15:30 h - 15:50 h i‘efit;:r']"l’::sﬁte"e” und
Anke und Thorsten verteilen ab Ca.5-10 min nein ?nkgl.undTTTorsten
15:00 Uhr Ballonkarten und al o Tek -
Stifte
Bettlakenherz
16:10 h - 16:20 h
Anke und Thorsten Bettlaken Max. 10 min nein Anke und Thorsten
und Schere mit.
21:00 h Gesangseinlage . . Anita
Anita teilt vorher die Songtexte 5 min ja .
Email: ..., Tel: ...
aus.
21:30h Hochzeitsspiel Ehetest ca. 10 min Ja Tlmg und Udo
Email: ..., Tel: ...
22:00h Improtheater Ca. 10 min, max. 15 min Ja Alexandra und Gert
Email: ..., Tel: ...
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Hinweise zum Ausflllen:

Lieber Zeremonienmeister, liebe Trauzeugin,

fir den- oder diejenige, der/die fir die Koordinierung von Hochzeitsspielen und Uberraschungsaktionen auf der anstehenden Hochzeit
verantwortlich ist, ist diese Vorlage Gold wert. Sie hilft Dir, Gastebeitrage und Hochzeitsspiele perfekt in den Hochzeitstag einzupassen. Alle
Gaste der Hochzeitsgesellschaft sollten bereits dartber informiert sein, dass geplante Spiele und Aktionen zwecks Koordinierung mit DIR
abgestimmt werden sollen.

Und so funktioniert’s:

1. Ein Gast teilt Dir mit, dass er/sie ein Hochzeitsspiel oder eine anderweitige Uberraschung, z. B. einen Diavortrag, fiir das Brautpaar
plant.

2. Fir jedes Spiel, das ein Gast organisieren mochte, fiillst Du die Spalten in der Ubersicht wie folgt aus:

Uhrzeit: Diese Spalte 1asst Du vorerst frei.

Name des Spiels: Damit Du auch in ein paar Wochen noch weit, um welches Spiel es sich handelt.

Dauer: Eine ungefahre Zeitangabe in Minuten reicht. Kein Spiel sollte Ianger als funf, maximal zehn Minuten dauern.

Mikro: Ist ein Mikro erforderlich? Ja oder Nein. Manche Spiele kdnnen nur am Abend im Festsaal stattfinden, wo ein
Mikrofon vorhanden ist.

Gast: Hier notieren Sie Name, Telefonnummer und Emailadresse des jeweiligen Gastes

3. Ca. 2 Wochen vor der Hochzeit solltest Du alle Spiele und Aktionen in der Ubersicht gesammelt haben. Mit dem Brautpaar stimmst Du
Dich ab, welche Zeitfenster fur Spiele und Aktionen der zeitliche Tagesablauf hergibt. Spiele, bei denen ein Mikrofon erforderlich ist (z.
B. Gesangseinlagen) missen am Abend im Festsaal stattfinden. Andere Aktionen lassen sich ggf. auch Uber den Tag verteilen. WICHTIG:
Um spatestens 22:30 Uhr sollten alle Spiele gespielt sein, damit die Tanzflache er6ffnet werden kann.

4. Nun kannst Du die Spalte ,Uhrzeit” entsprechend ausfullen.

5. Jetzt noch schnell eine Info an den jeweiligen Gast, wann er/sie mit seiner Aktion loslegen kann - FERTIG!
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